
Transmettre
les savoirs,
éclairer les
trajectoires.

cours-legendre.frstage@cours-legendre.fr01 42 71 91 71



Du 30 juin au 4 juillet Du 7 juillet au 11 juillet Du 25 aout au 29 août

2 Formules 
au choix

Responsable Horaires Programme

9h00- 13h15 2h de cours de maths et
2h de cours de français(*)

13h15 - 14h00 Déjeuner sur le campus

14h00 - 18h00 Activités artistiques 
Activités scientifiques 
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(*)Pour les 6ème, 3 heures de cours (de 9h à 12h) - Maths/Français/Méthodologie



Lundi

Mardi

Mercredi

Jeudi

Vendredi

Street Art : S’initier à l’art du graffiti et réaliser une oeuvre collaborative

Monter sur scène : Laisser parler sa créativité et gagner en aisance à l'oral et en
confiance en soi le temps d'une initiation ludique au théâtre.

Visite de l’Opéra de Paris : Une immersion dans le prestigieux Opéra Garnier pour
passer derrière le rideau, découvrir les coulisses et partir à la rencontre des différents
métiers 

Faire sa BD : Plongée dans l’univers captivant de la bande dessinée : de la création
des personnages à la mise en scène, on explore chaque étape de la narration
graphique

Apprendre à mixer : Découvrir les bases du mix et fais vibrer les platines 

The Artist
5 activités
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Lundi

Mardi

Mercredi

Jeudi

Vendredi Robotique : construis ton propre robot 

Cité des Sciences : découverte de la Cité des Sciences, de la Géode et de ses
environs 

Chimie : Avec votre blouse, vos gants et vos lunettes de protection, venez faire
des expériences et tester vos connaissances sur l'atome, la vitesse et la force...

Impression 3D : découvre la modélisation 3D  

Echecs : calculs, théories, analyses, stratégie... venez aborder ces notions autour
d'un échiquier avec un professeur passé grand maître. 

Sciences
5 activités
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The Artist Sciences

En Image et en vidéo

https://master-camp.com/nos-camps/the-artist-cours-legendre
https://master-camp.com/nos-camps/science-camp-cours-legendre

